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Espace public : 
nouveaux 
enjeux, 
nouveaux 
usages



-
L’espace public 
cristallise les 
grands enjeux de 
société



-
Villes et citoyens
innovent pour 
repenser leurs
espaces publics



ddddd

-
Les démarches d’urbanisme
tactique infusent la fabrique
de la ville



INNOVATION 
URBAINE 
& SOCIALE

www.dedale.info





• AMO politique publique sur les questions d’innovations 
urbaines : ANRU, AFD, Ministère de la culture, 
Commission européenne….

• Stratégie et programmation urbaine : appels à projets 
urbains innovants…

• Espace public et projet d’urbanisme transitoire : Petite 
Ceinture, Place du Panthéon à Paris, Parc Maximilien à 
Bruxelles…

• Concertation et participation citoyenne : Budget 
participatif de la ville de Paris

• Projets de recherche et de coopération européen

• Conception et gestion de tiers lieux : living Lab urbain 

• Production d’événements, de services et de projets 
urbains innovants 

QUELQUES 
REFERENCES

DEDALE 
AGENCE

DEDALE 
PRODUCTION



Historique et 
définition de 
l’urbanisme 
tactique



URBANISME TACTIQUE 
Définition

URBANISME TACTIQUE
BOTTOM UP 

IMPLICATION DES CITOYENS
DÉMARCHES PARTICIPATIVES 

URBANISME STRATÉGIQUE
TOP DOWN

Approches classiques/habituelles
Processus de projets linéaires
Contraintes administratives et techniques
Temps long avant réalisation
Planification

Décryptage des besoins / envies
Démocratie participative

Paroles d’habitants et usagers
Maitrise d’usage

Concertation

Petite échelle / petit budget / court 
terme

Nouvelles manières de faire la ville
Expérimentation

Actions courts termes pour des 
changements à long terme

Urbanisme des usages

L’urbanisme tactique peut se traduire comme une approche novatrice, pour penser l’espace public, en 
partant des usages, à partir de l’expérimentation d’aménagement légers et peu couteux 

Cette approche peut désigner des interventions portées par :

è la société civile (habitants, usagers, associations, activistes…) en réponse à des besoins ou pour interpeler les pouvoirs publics

è les collectivités publiques pour tester des aménagements en passant par des expérimentations légères et provisoires.
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URBANISME TACTIQUE 
Définition
3 principes fondamentaux pour l’urbanisme tactique :

è à petite échelle
ède court terme
è avec un petit budget

L’urbanisme tactique peut concerner :

èL’organisation des mobilités sur la voierie
èLa place et l’occupation des espaces de stationnement 

automobile dans les rues
èLe mobilier urbain sur les places et les trottoirs
èLa végétalisation des espaces publics
èLa mise en place de services numériques locaux d’intérêt 

général dans l’espace public 



URBANISME TACTIQUE 
Approches méthodologiques 

CO-CRÉATION
TEST
& EXPÉRIMENTATION

ÉVÉNEMENTIALISATION
& ANIMATION
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Etudes de cas 
et exemples de 
projets :
démarches 
d’urbanisme 
tactique



ETUDE DE CAS 

URBAN FOLIES - Programme 
d'expérimentation de mobilier 
urbain créatif et partagé







> Lancé en 2018 

> Urban Folies, c’est un projet d’expérimentation dédié à l’aménagement d’espaces 
publics créatifs et partagés. 
Il propose d’étendre le périmètre des zones piétonnes, par petites touches, grâce à la 
reconversion d’anciennes places de stationnement.

> Suite à une première expérimentation dans 5 arrondissements de Paris, il est déployé 
en France et en Europe

URBAN FOLIES … EN BREF
Urban Folies, c’est un programme 
d’expérimenta8on de mobilier urbain sur 
la bande de sta8onnement 

Le premier programme d’expérimenta8on 
de 

Le projet a été lancé en 2018 avec une 
première expérimenta8on à Paris.



UN PARKLET QU’EST CE QUE C’EST ?
Un parklet, c’est un espace aménagé 
sur une place de parking, ordinairement composé 
d’un plancher, d’un garde-corps

et de modules de mobilier urbain 
destinés à des usages multiples : 
assise, pique-nique, lecture, microworking, scène 
ouverte... 





PARKLETS, LES ORIGINES
Développé initialement à San Francisco 
en 2012 à la suite du succès de l’événement
international PARK(ing)DAY



> dans le monde 
Plusieurs milliers de Parks
Plus de 500 villes dans le monde  

> en France
250 parks
Plus de 30 villes 
1000 citoyens mobilisés
30 000 personnes sensibilisées 

PARK(ING) DAY 
EN CHIFFRE

Source Nicolas Douay – Maryvonne Prévot

Diffusion du Park(ing) Day depuis 2015 





LE PROJET 
URBAN FOLIES
(expérimentation parisienne)

OBJECTIFS



5 ARRONDISSEMENTS / 
5 THEMATIQUES

4, rue de la Bourse,
75002

6, rue André Messager,
75018

24, rue des Quatre Frères Peignot
75015

4, rue de l’Hôtel Saint-Paul,
75004

127 rue du Chevaleret,
75013 Paris

pas















> VEILLE ET BENCHMARK INTERNATIONAL 
Faire un état des lieux et s’inspirer de l’expérience internationale

> IDENTIFICATION DES SITES PILOTES ET CADRAGE
Identifier des sites d'expérimentation et cadrer la démarche 

> TEST EN SITUATION
Tester et préfigurer l'installation de mobiliers urbains créatifs dans l'espace public

> APPEL À IDÉES 
Organiser un appel à idées pour concevoir des prototypes sur mesure et des 
aménagements spécifiques 

> ANALYSE ET RECOMMANDATIONS
Analyser les retours usagers et formuler des recommandations 

LES 5 ETAPES DU PROJET



Installation des Parklets

LES ACTIONS ENGAGEES



Médiation 
et ateliers participatifs



Ateliers de végétalisation



Atelier de réparation de vélos



Repas de quartier



Accueil du budget participatif 2019



Evénements 
et débats



Expositions



Trois catégories :

•CATÉGORIE 1 : PARKLET
•CATÉGORIE 2 : PARKLET MOBILE
•CATÉGORIE 3 : MOBILIERS URBAINS



OBSERVATION ET RETOUR D’USAGE







Cahier de recommandations global et mode d’emploi
pour l’installation et le déploiement d’un programme de Parklets

RECOMMANDATIONS  
ET ENSEIGNEMENTS



Cahier de recommandations spécifiques pour chaque arrondissement 



Télécharger le cahier 
d’expérimentation



ÉTUDE DE CAS

Réaménagement de la place 
du Panthéon à Paris 



PLACE DU PANTHEON 
PARIS

Co-conception, préfiguration et recommandations 
pour l’aménagement de la place du Panthéon  





LE SITE 
> Un monument emblématique de l’histoire de 
France et une place au cœur historique de Paris
> Un lieu de vie étudiant 
> Un quartier mêlant riverains issus de 
catégories socio-professionnelles aisées, des 
étudiants et des touristes

LE CONSTAT DE DEPART 
> Un campus étudiant éclaté et sans réelles 
aménités
> Un site touristique mal connu et sous exploité 
> Des riverains hostiles à la suppression du 
stationnement
> Des difficultés d’orientation

LA COMMANDE
Mission de diagnostic des usages, test et recommandations pour les futurs aménagements 
En associant usagers, acteurs locaux et habitant dans une démarche de co construction





Une équipe aux compétences pluridisciplinaires : 
Urbaniste, architecte, scénographe urbain, 
graphiste, constructeur, anthropologue urbain, illustrateur, 
spécialistes de la participation citoyenne, du numérique, de la 
culture et du patrimoine



UNE METHODOLOGIE 
DE PROJET 
EN 3 PHASES

> Diagnostic
> Préfiguration
> Préconisation

Mission de 6 mois 
(juillet à décembre 2018)



PHASE 1 – DIAGNOSTIC
Arpenter, enquêter, observer, discuter,
écouter pour capter les usages

> Première étape 

- Customisation 
de la base de vie du projet

- Cartographie sensible 
et collaborative des usages

- Identification et rencontres 
avec les acteurs locaux

> Deuxième étape :

Définition des axes thématiques 
d’expérimentation et des scénarios de 
préfiguration à partir du diagnostic des usages



LA BASE DE VIE DU PROJET 
Chantier de co-construction 
(Construct LAB et Surface Totale)

Objectifs :
- Faire signal 
pour être identifié sur  le site 

- Evénementialiser la démarche 
pour mobiliser les habitants

- Initier la démarche de co-construction 
et d’implication des usagers

- Mettre en place une cohérence esthétique 
et graphique à notre intervention 

- Immerger l’équipe projet sur le site 

La Base Corneille - Mois d’aout 2016



Un chantier de co-construction en 2 étapes de customisation 



CHRONO URBANISME 

CARTOGRAPHIE DES USAGES
accueil des passants et collecte de données (300 personnes)

Observation : 
toutes les heures de la journée 
et en soirée (8h-23h) 
de juillet à décembre



LES AXES THEMATIQUES A TESTER ISSUS DU DIAGNOSTIC



PHASE 2
PREFIGURATION
Tester, expérimenter, activer



TESTER ET EXPÉRIMENTER 

> Mobilier urbain 
> Signalétique 
> Services numériques



LE MOBILIER URBAIN

Concept, 
principe constructif, design et forme 







LA TABLE SCENE





LA SIGNALETIQUE
S’informer, se cultiver 
et s’approprier l’espace

INFORMATIONS PRATIQUES
S’informer sur la vie du quartier

MISE EN RECIT
Se cultiver

TRANSFORMATIONS 
URBAINES

S’approprier l’espace public





LES SERVICES NUMERIQUES
Exploiter le potentiel du numérique pour la mise en récit de la place du Panthéon (histoire, vie 
locale, culture, tourisme et jeux urbains…)

Appel à projets auprès de startup pour le test d’applications numériques sur le site 



PANTHEGO
une application maison pour la mise en récit de la place 
du Panthéon
(en lien avec les expérimentations sur la signalétique)

7 thématiques, 7 étapes, 7 ateliers avec les habitants 
(travail sur les contenus et la scénarisation des parcours) :

Le Panthéon fait son cinéma / Les visages inconnus / 
Trésors du Panthéon / Mystères et secrets du Panthéon / 
Panthéon vivant et festif / Histoire urbaine / Place au jeu



MOBILISATION 
ET OBSERVATION PARTICIPANTE
Animer l’espace public avec une programmation adaptée



(animations suite) 

7. Atelier-Débat Artizen

8. Réunions des associations 
locales

9. Portes ouvertes, 
occupation libre à l’intérieur 
des grilles du Panthéon

10. Chantier participatif pour 
coconstruire
du mobilier temporaire 

11. Happy Soupe

12. Test d’une mise en récit numérique



PHASE 3
PRECONISATION





LES AMENAGEMENTS DEFINITIFS
(Collectifs Les Monumentales) 





EXEMPLE DE PROJET

Montréal, Place des Fleurs-de-
Macadam 
Aménagement transitoire d'une 
place publique, Paysage tactique



• Espace de convivialité animé
• Espace de nature en ville
• Espace résilient : gestion responsable des eaux de pluie à

travers un aménagement résilient (plan d’adaptation et de 
lutte aux changements climatiques (PALCC) de la Ville de 
Montréal)

Place 
Fleurs-de-
Macadam
Les 
objectifs



Aménagement d’une place publique transitoire
Sur la base d’une consultation citoyenne, trois scénarios 
d’aménagement sont testés (chacun pendant 1 mois) à l'été 2018 
autour de 3 thématiques se rencontrer, faire une pause, se 
cultiver

La place s’organise 
autour d’une trame au 
sol, support d’une 
gamme de mobilier 
urbain modulable 
dont la configuration 
évolue à chaque 
scénario

Place 
Fleurs-de-
Macadam
Les 
objectifs



• Participation des citoyens au 
programme de la place, à la 
création du mobilier et à la 
toponymie

• Création d’un principe réutilisable
pour les quatre aménagements
temporaires

• Végétalisation de 45% de la 
surface anciennement minéral

• Réappropriation citoyenne d’un 
territoire longtemps accaparé par 
l’automobile

Place 
Fleurs-de-
Macadam
L’approche
tactique



Place 
Fleurs-de-
Macadam
L’approche
tactique

• Des ateliers participatifs (de 
tissage, de peinture et de 
toponymie) 

• Des phases d’évaluation
(sondages, time-lapse, entrevues) 
permettent de bonifier l’un après 
l’autre les scénarios grâce à
l’apport des citoyens

• Un rapport de recommandations, 
faisant la synthèse de l’expérience
du projet temporaire est produit
pour guider l’aménagement



Après trois années
d’expérimentation, Le 
Plateau-Mont-Royal 
aménage la place des 
Fleurs-de-Macadam 
pour en faire une
place 
multifonctionnelle
inondable

Place 
Fleurs-de-
Macadam
L’approche
tactique



EXEMPLE DE PROJET

Ville de Tours 
Réseau cyclable transitoire post 
confinement
Extrait Études de cas et analyse multicritère : AME ́NAGEMENTS URBAINS TEMPORAIRES DES ESPACES PUBLICS 
Rapport « flash » - L’institut Paris Région / ADEME



Dispositif transitoire, 
pour répondre à la 
distanciation induite par 
la crise sanitaire, pour 
piétons et cyclistes. 

Tours
Projet et 
contexte

Contexte
Confinement – entre-deux-tours électoral excellent 
portage politique 

Temporalité et phasage 
Temporaire – voué à se pérenniser.
4 phases d’aménagements réalisés, lancement d’une 5ième

Acteurs
Métropole de Tours – Service technique Mobilité

Partenaires
Associations locales + Agence d'Urbanisme de 
l'Agglomération de Tours 

Échelle territoriale du projet 
Sur la Métropole de Tours mais majoritairement sur la ville 
de Tours 

Inscription stratégique 
Plan Vélo pour 2030 

Source : L’Institut Paris Région et ADEME



• Tours
Projet et contexte

• Une « impulsion pour la 
suite » et un « renouveau 
» dans la mise en place 
de projets qui ne 
sortaient pas

• Passage rapide de la 
planification à l’exécution 

• L’urbanisme tactique 
permet de tester des 
aménagements de 
voiries. 

Tours
Enseignements
Source : L’Institut Paris Région et ADEME



EXEMPLE DE PROJET

Ville de Montreuil (93)
La Croix de Chavaux
& Petits Espaces Publics Autrement
Extrait Études de cas et analyse multicritère : AME ́NAGEMENTS URBAINS TEMPORAIRES DES ESPACES PUBLICS 
Rapport « flash » - L’institut Paris Région / ADEME



Projet urbain participatif de 
transformation de la Croix 
de Chavaux : 
« du parking à la place »

Montreuil, 
Croix de 
Chavaux
Projet et 
contexte

Contexte
En 2016, la Croix de Chavaux est un "vaste carrefour 
routier difficilement franchissable »

Temporalité et phasage 
Du temporaire au pérenne 
Phase d’étude et de diagnostic pour le Plan guide urbain 
participatif : 2016 à 2018. 
2 phases d’expérimentation : Eté 2017 et 2018 
Aménagements définitifs : Eté 2019 : 
La nouvelle place est inaugurée en juillet 2019. 

Acteurs
Maîtrise d'ouvrage : ville de Montreuil ; maîtrise d'œuvre : 
Anyoji Beltrando + Ville Ouverte + Paul Greene 
(paysagistes) ; OTCI VRD 

Inscription stratégique 
Plan guide urbain participatif lancé par la ville de Montreuil 
pour la mutation de la Croix de Chavaux
Dispositif PEPA (Petites Espaces Publics Autrement)

Source : L’Institut Paris Région et ADEME



Montreuil, 
Croix de 
Chavaux
Objectifs

• "faire place" : libérer de 
l’espace routier pour le 
redonner
aux piétons et aux mobilités 
actives

• Faire un projet économe 
(conservation par exemple 
de certains fils d’eau, 
trottoirs ou réseau 
d’assainissement)

• Transformer par les usages 
en testant 

• Faire une transformation 
légère faite pour durer

Source : L’Institut Paris Région et ADEME

Du parking à la place - la place est à nous #1



Montreuil, 
Croix de 
Chavaux
Objectifs
Source : L’Institut Paris Région et ADEME

Des continuités piétonnes et cyclables - la place est à nous #2



• Atténuation de 
l’emprise automobile 
dans le quartier 

• Réinvestissement de 
l’espace public en 
transformant sa 
vocation et son 
appropriation

• Affirmer l’identité 
artistique de la ville

• Ouverture du centre 
commercial à maîtrise 
son environnement

Montreuil, 
Croix de 
Chavaux
Impacts
Source : L’Institut Paris Région et ADEME

Le résultat après les travaux d’aménagements



• Acuponcture urbaine

• Réaliser des 
aménagements simples et 
peu coûteux qui changent
le visage et les usages 
d’un lieu. 

• De 2013 à aujourd'hui, 30 
sites ont été aménagés
suivant cette méthode sur 
la ville de Montreuil. 

Dispositif
PEPA
La méthode



• Quels espaces ? La rue, les 
trottoirs, les carrefours, les 
passages piétons font partie de 
ces petits espaces publics qui 
concentrent la vie et l’animation 
du quartier

• Quels objectifs ? Mettre fin aux 
trottoirs trop étroits et 
encombrés, à l’omniprésence des 
voitures au détriment de l’humain 
et de remplacer à terme le 
mobilier urbain vieillissant

Dispositif
PEPA
La méthode



EXEMPLE DE PROJET

Rues aux enfants Rues pour tous



RUES AUX ENFANTS 
Principe 
• Fermeture temporaire d’une voirie le temps 

d’un événement participatif pour que les 
enfants puissent jouer librement sur toute 
sa largeur en toute sécurité

• Installation d’infrastructures temporaires 
• Organisation d’animations

• Accès véhicules à moteur réservé aux 
résidents



RUES AUX ENFANTS 
Objectifs 
• Reconquérir l’espace public pour tous
• Promouvoir les modes actifs (marche, vélo, 

roller...)
• Encourager l’expression des habitants, 

jeunes et adultes, en ce qui concerne la 
gestion et le devenir de leur environnement 
quotidien

• Tester des aménagements éphémères en 
vue de la piétonisation d’une rue 

Le Havre



Chenove (Côte-d’Or, 14 000 habitants)



Elbeuf (Seine-Maritime, 16 500 habitants)



Bordeaux



Strasbourg



Aujourd’hui la rue est piétonisée :
Rue du Jeu-des-Enfants



Mémo pratique
pour alimenter 
le temps 
d’échange



MÉMO PRATIQUE   
Les paramètres à définir  

DESIGN

BUDGET

CALENDRIER
& TEMPORALITÉ

MODALITÉS DE FABRICATION 
DES AMÉNAGEMENTS

IMPLANTATION 
& ENVIRONNEMENT 

FONCTIONNALITÉS

CONTRAINTES TECHNIQUES
& JURIDIQUES

GOUVERNANCE
& GESTION

PORTAGE 
DU PROJET



MÉMO PRATIQUE   
Les conditions de réussite 

PRÉPARER LA DÉMARCHE
Diagnostic, concertation, 
médiation, mobilisation 

MOBILISER UNE ÉQUIPE PLURIDISCIPLINAIRE
Urbaniste, architecte, designer, constructeur, 

spécialistes de la participation citoyenne

FINANCER LA DÉMARCHE
Ne pas sous dimensionner les moyens pour 

garantir la réussite et la qualité de la démarche

GOUVERNANCE
Coordonner toutes les échelles de 

gouvernance et mobilisation les services 
techniques supports 

DÉFINIR UNE TEMPORALITÉ ADAPTÉE
Ne pas créer de temps morts et expérimenter 
sur une durée acceptable pour les usagers   

PENSER GLOBALEMENT
Intégrer expérimentations et projet 
d’aménagement 

S’APPUYER SUR LES ACTEURS LOCAUX
Mobiliser et impliquer les associations, 
commerçants…

METTRE LES USAGERS AU 
CŒUR DE LA DÉMARCHE
S’inscrire dans des démarches de 
co-conception et co-construction

FAIRE VIVRE LA DÉMARCHE
Prévoir une animation tout au long du processus et 

événementialiser la démarche pour favoriser la 
participation et éviter les dégradations

EVALUER A DÉMARCHE
Définir un protocole permettant 
un retour d’expérience 

VEILLER À LA QUALITÉ DES AMÉNAGEMENTS
Penser design et qualité pour favoriser l’acceptabilité 
(attention à l’esthétique low cost)



Merci pour votre attention !

CONTACT

Stéphane Cagnot
Directeur
direction@dedale.info

Julien Brouillard
Directeur de projets
julien.brouillard@dedale.info

www.dedale.info


